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GLOBRAL ENTREPRENEUSHIP CONGRES
HSM EXPO MANRARGEMENT
CRAMPUS PARTY
MOCAMBIRUE MOZTEC
GOOGLE STRARTUP WEEKEND
TBMEC TED TALKS

SEBRAE LIKE A BOSS
ENDERAVOR BOOTCAMP
SULAMERICA MARKETERIRA
TV GLOBO +UC

PEGN MAGRZINE

UOCE S.A MRAGRZINE
UGLOBRAL WEB 3




\ \ \ \ 1 ] [} ] ’ ’
\ \ \ \ | 1 [} ] ’ ’
i ’ \ \ \ | 1 ] ' / 1
A S N T ' [ 4
MY Iy Y Y
\ ’
\ iy AY U™ ’
LS . !
]
[ I | ’
’
]
LI R B ) P
|||l’ ’
1
LI T I | ’
;) !
| I T T | ’,
] ’
LI I | ’
\ 1 e
Vaal
\ [
Yaal 'y,
Y !
\ (W] II

NIV LAY
A3 TYY I/



0,

1 DE JANEIRDO DE 1983 € CONSIDERADO O
ANIVERSARIO OFICIAL DA INTERNET.

ANTES DISS0, AS VARIAS REDES DE
COMPUTADORES NAO TINHAM UMA MANEIRA

PADRAO DE SE COMUNICAR ENTRE SI.

EM 1995 A INTERNET COMeERCIAL FOI LANCADA
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STAR TREK: THE NEXT GENERATION (TNG)
E UMA SERIE DE TELEVISADO AMERICANA
DE FICCAO CIENTIFICA CRIADA POR
GENE RODDENBERRS.

ELE FOI A0 AR ORIGINALMENTE DE 28
DE SETEMBRO DE 1987 A 23 DE MAIO DE
1S994.
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SNOWCRASH

EM 1992, 0 AUTOR NEAL STEPHENSON
PUBLICOU SEU ROMANCE INOUVARDOOR,
SNOW CRASH, UMA EXPLORACAD
CYBERPUNK DE TECNOLOGIAS ENTAOD
FUTURISTAS: COMPUTACAO MAOVEL, *”S_I}é;gl|ﬁglu§s;“‘x
REALIDADE VIRTUAL, INTERNET SEM

FIO, MODEDA DIGITAL, SMARTPHONES E
FONES DE OUVIDO DE RERALIDADE
RUMENTADA.
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MATRIX E UMA FRANRUIA DE MIDIA
AMERICAHANA COMPOSTA POR QUATRO
LONGAS-METRAGENS, COMECANDO COMm
MATRIX (1L.999) £ CONTINURNDO COMm
TRES SERUENCIAS, MATRIX RELOADED,
MATRIX REVOLUTIONS (AMBOS DE 2003)
E MATRIX RESURRECTIONS (2021).




READY PLAYER ONE E UM ROMANCE DE
FICCAO CIENTIFICADE 2011 EODO
ROMANCE DE ESTREIRA DO AUTOR
AMERICAHANDO ERNEST CLINE.
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19390 - EMPRESAS WEB

000 - EMPRERS MOBILE

1l - EMPRESAS SOCIALS

220 - EMPRESAS METAHAVERSO (GARAMIFICADAS)



ATE 2025, 565% DA POPULACAO MUNDIAL
SERA AS GERACOES 4, Z E ALPHA



UR - REALIDADE VIRTURL
AR - REALIDADE RUMENTRDA
GAME ENGINES

HOLOGRAMAS

TOKENS

NFETS

CRYPTOMOEDAS
BLOCKCHAIN
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A EMPRESA / TECNOLOGIA DA METH
Um LOCAHUL

um JOGO

ALGO QUE NECESSARIAMENTE
NECESSITE OCULDS UR
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A EVOLUCAO GAMIFICADA DA INTERNET

MULTI EXPRESSAD DE SI MESMO

EXPERIENCIA SOCIAL DIGITAL

UMA VIDA DIGITAHLUL

Um ESPACO VIRTURL SEMPRE ABERTO

PLATAFORMA SOCIAL GAMIFICADA IMERSIVA

Um PARAISO DE CRIADORES

INTERNET FEITA POR DESENVOLVEDORES DE JOGOS
UMA TECNOLOGIA WEB 3.0
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A EXPRESSADO PESSOAL NO METAVERSOD
MULTIPLAS IDENTIDARDES E
COMPORTAMENTOS HUMANOS




A RESPELITADA CONSULTORIA GARTNER
ESTIMOU QUE 25% DAS PESSOAS PASSARAD
PELO MENOS 1 HORA POR DIA NO METRVERSO.
ATE 2026.




e COMPRAR E MONETIZAR PROPRIEDADES VIRTURIS

« CRIAR JOGOS E OUTRAS EXPERIENCIAS DE RV

« EXPRESSAR-SE ATRAVES DE AVATARES
PERSONALIZAVEIS

e CONHECER E COLABORAR COM COLEGAS REMOTOS

e SOCIALIZAR E FAZER NOVOS AMIGOS




e PARTICIPAHR DE CONCERTOS, FEIRAS E EVENTOS
DE APRENDIZADO

« JOGAHAR NA RERALIDADE VIRTURL

« VENDER ATIVOS PARA TOKENS DE CRIPTOMOEDA

e INVESTIR EM ARTE DIGITAHL POR MEI0 DE NFTS

e INTERAGIR COM CLIENTES E COMUNIDRDES

« CONSEGUIR EMPREGO NO MeTRVERSO




e ESTRATEGISTH DIGILTAHUL

« AOVOGAHDOS ESPECIALIZADOS EM DIREITO
DIGITAHRL

e DESENVOLVEDORES DE ECOSSISTEMAS VIRTURIS

« ESPECIALISTAS EM SEGURANCH DIGITAHU




e GAMES
« ENTRETENIMENTO & HIPE
« CORPORATIVAS (UTILITARIAS)
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e E-MAIL: GUEDESE@GRUPOERPIC.COM.BR
e WUHRATSAHPP: 21-891.84-7372
« BLOG: EPICGUEDES.COM.BR

LIS GUILHERME




